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Warum Quanteninformation?

Quanteneffekte zur Informationsverarbeitung nutzen

Quanten-
Computer

Quanten-
Simulation

Quanten-
Kryptographie
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Quantenkommunikation

Distanz ist eine zentrale 
Eigenschaft für Anwendungen

Quantennetzwerke
”Quanteninternet”

Input
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Noise/Rauschen

In realistischen Szenarien:
● Unerwünschte 

Wechselwirkung mit 
Umgebung

Äußert sich als Rauschkanal
z.B. bit-flip

No-cloning theorem:
Klassische Ansätze können 
nicht direkt übernommen 
werden

● Quantenfehlerkorrektur
● Verschränkungsreinigung

Dx ρ=p ρ+(1−p)X ρ X
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Multipartite Verschränkung

● Verschränkung von mehr 
als 2 Teilchen

● Nützliche Klassen von 
Zuständen z.B. 
Graphenzustände
– graphische Regeln für 

Operationen
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Möglicher Ablauf

● Einlesen zu:
– Graphenzustände
– Noisy stabilizer formalism

● Anwendung auf einfache Fälle
– direkte Berechnung
– Programmieren mit Python
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